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D Die Spielregeln 

Inhalt:

9 Schmetterlinge

2 Würfel

30 Gewinn-Jetons

Spielvorbereitung:

Alle Schmetterlinge werden in die Tischmitte gelegt.

Spielablauf:

Der jüngste Spieler würfelt.

Die Würfel geben eine Farbkombination an.

Der erste Spieler, der einen Schmetterling mit der gewürfelten Farbkomposition 
ergreift, gewinnt einen Jeton.

Beispiel: Es wurde die Farbkombination blau/rot gewürfelt. 
Der Spieler, der den blauroten Schmetterling  
ergriffen hat, bekommt einen Punkt.

Wer gewinnt?

Sieger ist der Spieler, der zuerst 5 Jetons gewonnen hat.

Alter: 2,5 bis 5 Jahre
Anzahl der Spieler: 2 bis 4
Dauer einer Spielrunde: 10 min

Beobachtungsspiel


