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POLYSSIMO

Geduldsspiel

7-99 Jahre

1 Spiele

1 Form, 11 Holzteile (6 Tetrominos und 5 Pentominos), 30 Aufgabenkarten
(steigender Schwierigkeitsgrad)
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Ziel des Spiels: Das Quadrat nachlegen, indem alle Teile verwendet werden.

Spielablauf: Legen Sie die 11 Teile und die Form auf den Tisch und die
Aufgabenkarten daneben. Ziehen Sie eine Aufgabenkarte und legen Sie
die vorgegebenen Teile wie auf der Karte angegeben in den Kasten.
Versuchen Sie dann, die iibrigen Teile mit der gerillten Seite nach oben
zu legen, um den Holzkasten innerhalb der Grenzen auszufiillen. Fir
jede Aufgabe ist nur eine einzige Kombination moglich!

Losungen am Ende des Heftes.
Aufgaben von Alain Brobecker
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