
 
Batamo

      Ab 8 Jahren 

      Für 2 bis 4 Spieler 

 Inhalt : 38 Buchstabenkarten, 16 Themenkarten.

Ziel des Spiels: Am Ende des Spiels sämtliche Karten in der Hand zu haben.

      Spielregeln: Alle Karten werden gemischt und an die  
      Spieler verteilt. Jeder Spieler hält seine Karten verdeckt in der 
Hand.  Alle Spieler spielen gleichzeitig. Sie drehen die erste Karte 
ihres Stapels um und legen sie mit der Bildseite nach oben in die 
Mitte des Tisches.
Der weitere Spielverlauf hängt von den aufgedeckten Karten ab:

- Für zwei Spieler :
• Wenn zwei Buchstabenkarten aufdeckt werden: Der Spieler, der 
als erster ein Wort unter Verwendung der zwei Buchstaben nennt, 
erhält die beiden Karten.
• Wenn eine Buchstabenkarte und eine Themenkarte aufdeckt 
werden: Der Spieler, der als erster ein Wort im Zusammenhang mit 
dem Thema und unter Verwendung des betreffenden Buchstabens 
nennt, erhält die beiden Karten.

Tiere Städte Vornamen Farben
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• Wenn zwei Themenkarten aufdeckt werden: Dann geht es um die 
Wurst! Jeder legt eine Karte verdeckt auf seine bereits abgelegte 
Karte und darüber eine weitere Karte mit der Bildseite nach oben. 
Danach spielt man nach den oben genannten Regeln weiter.

- Für drei Spieler und mehr: 
• Wenn nur Buchstaben aufgedeckt werden: Der Spieler, der als erster 
ein Wort unter Verwendung der zwei Buchstaben nennt, erhält alle 
Karten.
• Wenn Buchstabenkarten und eine Themenkarte aufgedeckt werden: 
Der Spieler, der als erster ein Wort im Zusammenhang mit dem 
Thema und unter Verwendung des betreffenden Buchstabens nennt, 
erhält alle Karten.
• Wenn mindestens zwei Themenkarten aufgedeckt werden: Dann 
geht es um die Wurst! Die Spieler, die die Themenkarten abgelegt 
haben, legen eine Karte verdeckt auf ihre bereits abgelegte Karte und 
darüber dann eine weitere Karte mit der Bildseite nach oben. 
Danach spielt man nach den oben genannten Regeln weiter.
Anmerkung: Alle Spieler, auch diejenigen, bei denen es keine Krieg 
gab, die also nicht stechen mussten, können spielen und alle Karten 
erhalten.

Sobald ein Spieler die in der Mitte des Tisches abgelegten Karten 
gewonnen hat, geht das Spiel wie folgt weiter:  Alle Spieler legen 
erneut die erste Karte ihres Stapels auf den Tisch. Und immer so 
weiter.
Das Spiel ist zu Ende, sobald ein Spieler keine Karten mehr hat. 
Gewonnen hat derjenige mit den meisten Karten.
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