
Ab 4 Jahre 

Für 2 bis 4 Spieler 

Inhalt: 28 Karten, 7 Familie:
- Krötenfamilie,
- Zaubererfamilie,
- Königsfamilie,
- Geisterfamilie,
- Minnesängerfamilie,
- Ritterfamilie,
- Feenfamilie

Ziel des Spiels: Möglichst viele Familien 
zusammenstellen.

Spielregeln: In diesem Spiel besteht eine 
Familie aus 4 Personen (dem Vater,
der Mutter, dem Sohn und der Tochter).
An jeden Spieler werden 5 Karten 
ausgeteilt.
Die übrigen Karten bilden den Stapel.
Der jüngste Spieler beginnt.



Es wird im Uhrzeigersinn gespielt.
Die Spieler ordnen ihre Karten nach Familien. 
Sie können gleich zu Beginn eine Familie 
zusammenstellen, wenn sie diese besitzen. 
Der erste Spieler fragt einen Spieler seiner 
Wahl nach einer Karte einer Familie.

Anmerkung: Er muss mindestens eine Karte 
dieser Familie besitzen.

Wenn er diese Karte erhält, kann er einen 
Spieler seiner Wahl erneut nach einer anderen 
Karte fragen, usw. Wenn er sie nicht erhält, 
zieht er vom Stapel und der nächste Spieler ist 
an der Reihe, einen Spieler seiner Wahl nach 
einer Karte zu fragen.

Die Partie ist zu Ende, wenn alle Karten 
benutzt wurden und die Familien wieder 
zusammengestellt sind. Gewinner ist der 
Spieler mit den meisten vollständigen 
Familien.
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